Kluge Entscheidungen

Wenn wir uns danach verhalten, was wir wis-
sen, sind wir klug. Das ist das Gegenteil von
ei%enwﬂlig. Anstatt unseren Gefithlen und
selbststichtigen Wiinschen nachzuge- 4 .
ben, konnen wir Jesus darum o -
bitten, dass er uns hilft, uns so Gute Gefuhle
zu verhalten, dass es ihm ‘
gefallt und dass Konflikte
vermieden werden.
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Verhalten TIGE MACHT!

DANKE, CARSTEN!
DAS HAST DU WIRKLICH
SUPER GEMACHT. JETZT
KANNST DU VON MIR AUS GERN
ZUM BASKETBALL GEHEN!
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SCHNELLER FERTIG.
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® Dlassend zum Handbuch fiir Kinder und
Jugendliche wird in dieser Comic-Ausfithrung

auf anschauliche Weise erklart, auf welche

Art Kinder und Jugendliche mit zwischen-
menschlichen Konflikten umgehen kénnen,
um sie zu vermeiden und zu l6sen.

® Hier werden biblische Prinzipien in
Form von Bekenntnis, Vergebung, Kom-
munikation und Charakterentwicklung
angewendet.

® Es werden realistische Geschichten,
praktische Anwendungen, Rollenspiele
und anregende Aktivititen dargestellt.

® Fiir 8-12-jihrige Kinder.

He, Trainer, warum
lddst du den Schiri
nicht mal zum
Friedensstifter-
Kurs ein?
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